UNE COULEUR PAR NUMERO
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Utilise le guide des numéros pour colorier chaque forme et découvrir I'image !

1 = Gris 2 = Vert 3 = Noir 4 = Rouge 5 =Bleu 6 = Maron foncé
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UNE COULEUR PAR NUMERO

TEMPETE

Utilise le guide des numéros pour colorier chaque forme et découvrir I'image !

1=Gris 2=Jaune 3=Noir 4=Rouge 5=Bleu 6=BleuCiel 7=MarronClair 8= Orange
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UNE COULEUR PAR NUMERO

BOULEDOGRE

Utilise le guide des numéros pour colorier chaque forme et découvrir I'image !

1 = Gris 2 = Vert 3 =Jaune 4 = Maron foncé 5 =Bleu 6 = Marron Clair
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UNE COULEUR PAR NUMERO

PROUT ET PETE
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Utilise le guide des numéros pour colorier chaque forme et découvrir I'image !

1 = Marron Clair 2 =\Vert 3 =Rouge 4 = Maron foncé 5 = Bleu Ciel 6 = Orange 7 = Gris
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UNE COULEUR PAR NUMERO

KROCHEFER




